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O que é o IRC?

O IRC (Internet Relay Chat) é um sistema de troca de mensagens textuais
multi-utilizador em tempo real, onde as pessoas convivem em "canais" (locais
virtuais, normalmente com um topico de conversagdo), para falar em grupo ou em

privado.
Para usar o IRC, o utilizador/cliente deve conectar-se a uma rede - que é

formada por um conjunto de servidores — e entrar em um ou mais canais existentes
nessa rede.
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Por exemplo, se se conectar a um servidor de uma rede X no canal #JOTI,
encontrara todas as pessoas que estejam dentro deste canal, ndo importando qual
o servidor da rede utilizado. Uma vez dentro de um canal, o utilizador pode iniciar a
sua conversa em tempo real, mantendo conversas publicas ou privadas com outros
utilizadores.

e Exemplos de redes de IRC: PTnet, Scoutlink

e Exemplos de Servidores de IRC: ua.ptnet.org, chat.scoutlink.net

e Exemplos de Canais: #JOTI, #escuteiros, #portugues, #english

Nas redes de IRC existem determinados utilizadores que controlam o
funcionamento do canal e garantem que as regras sejam respeitadas por todos.

Sao os chamados operadores.
Um operador pode ser identificado pela presenga de uma arroba (@) no

inicio de seu apelido.
Os operadores podem expulsar e/ou banir o utilizador que ndao se comporte

adequadamente.
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Em baixo encontram-se termos que poderd encontrar durante uma sessao de
IRC. Apesar de serem apenas termos técnicos basicos, representam alguns dos
componentes e accbes utilizadas com frequéncia no IRC.

Script: pacote de distribuicdo do mIRC que engloba varias utilidades que simplificam
ou completam o programa em si. Normalmente criado pelos utilizadores;

Nickname ou nick: é uma alcunha que representa o utilizador nos varios canais.

Canal: local virtual onde ¢ possivel conversar com diversos utilizadores
(representados por nicknames) em simultdneo e onde todos observam a
mesma informacgdo. O utilizador pode estar em varios canais ao mesmo tempo.
Os canais sdo representados e precedidos pelo simbolo #. Exemplos:
#portugues / #espanol / #joti;

OP: O mesmo que Operador. E um utilizador com alguns "privilégios" dentro de um
canal. A sua funcdo é zelar pelo bom funcionamento deste, banindo utilizadores
gue tenham ma conduta. Um OP tem antes do seu nickname o simbolo @.

Kick: comando que sé pode ser utilizado por operadores do canal; exclui
(temporariamente) o utilizador do canal, quando este tem uma atitude menos
correcta (ma conduta);

Ban: comando que s6 pode ser utilizado pelos operadores de canal; este comando
vem, normalmente, apds o kick. Aqui o utilizador passa, definitivamente, a ndo
poder entrar de novo do canal por tempo indeterminado ou determinado pelo
operador que executou o comando;

Lag: é o tempo de resposta do servidor a um pedido. Pode ser provocado pela
distancia entre os utilizadores ou por sobrecarga dos servidores;

Flood: em portugués, flood significa "inundacdo". E considerado flood, quando um
utilizador inunda de informagao, outro utilizador. Se o flood for demasiado
grande, perde-se a ligacao ao servidor de IRC;

Bot: um robot representado nos canais com um nickname. Tem como objectivo e
funcdes servir como ponto de contacto de informagcao permanente, podendo
enviar certos dados a um utilizador, apos este executar um determinado
comando pré-definido; sdao agentes de protecgdo nos canais onde servem, pois
como sao mais rapidos quando comparados com humanos, podem proteger os
canais de publicidade, kicks e bans excessivos, ao expulsar e banir utilizadores.
Existem também utilizadores mal-intencionados, cujos bots sdao programados
para fazer "flood";

Netsplit: significa quando a rede perde contacto com alguns servidores, logo com
os utilizadores que estdo a utiliza-los. Nestas situagdes, o préprio utilizador
perde o contacto com os restantes até a situacdo ficar corrigida;

Netmerge: é precisamente o contrario do netsplit. Significa que os servidores que
se encontravam desligados voltam a estar em contacto.

Spamming: quando um utilizador "inunda" o canal com a mesma frase, repetida
varias vezes. E uma pratica desagradavel no IRC, que pode conduzir ao kick
desse utilizador;

Nickserv: servico da rede que permite a qualquer utilizador registar o seu nickname,
garantindo a exclusividade deste através de uma palavra-passe;

Chanserv: servico da rede que permite a qualquer utilizador o registo de canais de
IRC, bem como a configuracdo dos mesmos e os operadores a adicionar;

Idle: indica o tempo que o cliente esté sem enviar comandos ou mensagens para o
servidor;

Away: indica que o utilizador se ausentou do IRC. A cada utilizador em away, esta
associada uma mensagem indicativa do seu motivo.

Mais informagOes em http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet Relay Chat.
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Para se ligar a um servidor precisa de um IRC Client. Este tipo de aplicacao
€ que estabelece a ligagdo ao servidor, permite escolher as salas de conversa,
conversar com outros utilizadores e definir o pseudénimo, disponibilizando, ainda,
uma série de outras fungoes.

Existem varios programas de IRC, todos a fazer basicamente o mesmo para
este manual escolhemos o mIRC por ser o mais usado na plataforma Windows.

1. Para obter o mIRC tera de:

2. Ir ao site http://www.mirc.com

3. Carregar no link “Download mIRC”

4. Escolher de que pais se quer descarregar, sugerimos um pais perto do
Nosso.

5. Escolher em que directoria (pasta) da maquina local (o seu computador)

quer guardar a aplicacao (o mIRC)

Nota: O mIRC que € uma aplicacdo shareware, ou seja, gratis durante algum
tempo, actualmente 30 dias. Apds o término do periodo de experimentacdo ainda o
podera usar mas no entanto terd um aviso sempre que abre a aplicagao.

Para instalar tera de ir a directoria onde guardou a aplicagdo e executa-la.
Aparecera uma janela do género da abaixo amostrada.

X

Welcome to the mlRC install programl This %
program will install mIRC v6.16 on your
computer.

'r'ﬁlmf'-is. 6 Installer

If you have a previous copy of mIBC installed, please make
zure that it iz nat running during the inztallation,

Itiz alza advized that pou clogze all other applications befare
ingtalling miRLC.

l Mewt > il Cancel J

Carrege em “Next” e depois em “Yes”. Ira aparecer a janela:
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mIRC v6.16 Installer

mIRC will be inztalled in the folder shown below.

If pou would like toinstall mIRC in a different folder,
click on browse and select a new folder.

Destination folder: |
| C:\Program FilestmiRC

Inztall options:
Backup exzsting mlRC files
F.eep current mIRC zettings
Create shortcut icons

Toinztall mIRC, please click the Inztall buttan, or click
the Cancel buttan to exit.

:I [ristall I[ Catcel ]

Escolha o local onde quer instalar a aplicagao, geralmente o por omissao
(C:\Program Files\mIRC) serve. Apds ter escolhido carregue em “Install”

Esta Ultima acgdo ird instalar a aplicagdo, tera de aguardar alguns segundos,
até aparecer a janela:

(mIRC v6.16 Installer =

Inztallation of mIRC waz successiul %

After you cloze this window, you can run mIRC, connect
to a zerver, and start chatting!

If pou are new to mlBC, you might want to read the first few
zechions of the mIRC help file before you start. The
zechions are short and give a good general introduction.

[]Read mIRLC Help file
. Launch mIRC

Ta end the inztallation, pleaze click the Finizh buttan.

==

Seleccione “"Launch mirc” e termine carregando em “Finish”

Pag. 6




Depois de se instalar o mIRC é necessario efectuar algumas configuragdes.

1. Para comecgar, tem de se preencher os campos, “"Full Name”, “E-Mail
Address”, "Nickname” e "Alternative” que aparecem no separador
“Connect”.

X

Category:
B _onneck
=
er\.fers Full Marne: | 704 - Mira Sinkra
Options
Local Info Email Address: | agry04@cne-escutisma, pk
Identd
Firesall Mickname: | CHE704_I
o
e Alkernative: | CHMEFO4_II
+-Sounds
i Mouse [+] Invisible mode
+- D C
+- Display Server: PTnet: Random server
+-iOkher

[ Mew server window

[ Connect To Server ] 'Z:i'|

i Ok i[ Cancel ][ Help ]

O nickname, ou simplesmente nick, € um pseudénimo e serd o nome por
gue sera conhecido.

O alternative serad o nickname que a aplicagdo tentara usar caso ja exista
alguém a usar o nickname indicado.

Nota: Para ser mais facil a identificagdo de quem esta online podemos manter
uma coeréncia entre os diversos nicks e portanto aconselhamos que use um
nick do género:

AEP + <numero do grupo ou siglas das chefias regionais> + [_ +
<nimero do computador em numeracao romana, caso tenha mais que
um computador ligado>]

CNE + <numero de agrupamento ou siglas de junta> + [_ + <nimero
do computador em numeracao romana, caso tenha mais que um
computador ligado>]

Exemplo para o segundo computador do Grupo 33 - Cristo Rei:
AEP33_1II

Exemplo para o Unico computador da Regido Lisboa e Vale do Tejo
AEP_RLVT

Exemplo para o terceiro computador do agrupamento 704 - Mira Sintra:
CNE704_I1I

Pag. 7




Exemplo para o Unico computador da Junta Regional de Setubal:

CNEJRSTB

Exemplo para o primeiro computador da Junta do Nucleo da Barra:

CNEJNBRA_I

2. Na mesma janela, mas no separador “Servers” tem de escolher a que rede se

quer ligar.

-

miIRC Cptions

S

Category:

= Connect
i+ Options

Identd
- Firewall
IRC

+

ounds

tH 5

+ Mouse
CC
isplay

: E-Dpﬁnns
[+ Other

+

][]

D
=D

.

i Local Info

-

IRC Metwaork:

I

u 7

IRC Server:

[

chat.eu.scoutlink.net [Europal b I

| add |[ Edt |[ elete |

Sort

[ ] Mew server window

| Connect To Server ]

|

ok || Comcel || tep |

Escolha a rede ("IRC Network”) All e o servidor ("Server”)
chat.eu.scoutlink.net [Europa] . De seguida clique em “"Connect To Server”.

3. O mIRC estara ligado ao servidor da Scoutlink quando aparecer na janela de
Status "End of /MOTD command”.
Para entrar no canal do joti basta escrever nessa mesma janela /join
#Portugues, seguindo de um Enter.

-
B mIRC | ScoutScript 2014-V3.2

- T ook

=D @ 80

File View Favorites Tools Comandos Window Help

B EEEBEE

BEEma s

/ join #portugues

) Status: CNEQO0O [+x] on Scoutlink (balsa.scoutlinknet6667) (0001

Current Global Users: 69 HMax: 5541

ScoutLink-881fcB9f.cpe.netcabo.pt is now your displayed hos

[23:24:05] = CNEQOOQ sets mode: +x

[23:24:05] [StatSeru UERSION]

[23:24:05] -NickServu- Welcome to ScoutLink, CNEGBOO! Here
on ScoutlLink, we provide services to enable the
registration of nicknames and channels! For details,
type /msqg NickSeruv help and /msg ChanSeruv help.

Departamento Nodanol da
Radioescutismo

www.dnr.cne-escutismo.pt (%gﬁs B
Y Catdlicos
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Regras a Cumprir

1. N3do dé a sua morada e/ou nimero de telefone/telemdvel, pois ndo sabe que

tipo de pessoa esta do outro lado, sendo o JOTI, pode dar o contacto do seu

Agrupamento;

N&do use script’s, eles podem conter virus;

N&do use nick’s ordinarios e que possam ofender;

Respeite os utilizadores e os operadores que estdao no canal pois assim

também lhe respeitardo;

5. N&o faca flood, isto &, repetir sempre a mesma coisa;

6. Se surgir algum problema no canal ou mesmo com alguém, ndo hesite em
falar com um operador;

7. Quando entras num canal ndo é necessario cumprimentar toda a gente;
basta um "ola a todos";

8. Nao use cores na tua escrita;

9. Evite tocar sons WAV ou MIDI nos canais;

10. Evite estar away, é bastante desagradavel falar com alguém e ndo obter
resposta;

11.Lembra-te que o JOTI é um evento escutista, é preciso ter cuidado com o
tipo de conversa se tem, tanto no canal como nos pvt's.

HwnN
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Comandos IRC

Para alem das facilidades do ambiente grafico (botdes, janelas, etc)
podera controlar o seu mIRC usando comandos escritos.

/HELP
Apresenta uma lista de todos os comandos disponiveis, além de outras
informagodes Uteis.

/JOIN #nomedocanal

Por defeito, o utilizador ndo é conduzido a qualquer canal quando se interliga a
um servidor de IRC. O comando /JOIN serve para seleccionar canais de
conversacdo. Note-se ainda que o nome do canal é precedido pelo simbolo #.

/LEAVE
Permite ao utilizador sair de um determinado canal. No caso de ndo ser
indicado o nome do canal, é assumido o canal corrente.

/LIST
Apresenta a lista de todos os canais disponiveis.

/NICK pseudonimo
Permite-lhe alterar o seu pseuddénimo (nickname) corrente.
Exemplo: /NICK Isabel

/MSG pseudénimo <mensagem>
Permite enviar a mensagem especificada em privado, com o utilizador indicado
como argumento.

/WHO #nomedocanal

Apresenta a lista de todos os utilizadores presentes no canal indicado. No caso
de ndo ser indicado o nome de qualquer canal, lista os utilizadores presentes em
todos os canais.

/SERVER

Este comando pode ter diversas finalidades:

e Se for indicado o nhome de um servidor como argumento, estabelece uma
interligacao ao servidor indicado, sem quebrar a ligagao ou ligagdes activas;

e Se ndo for indicado qualquer parametro, apresenta uma lista dos servidores
aos quais o utilizador esta interligado nesse momento;

e Por ultimo (apesar de ndo ser a uUltima funcdo), permite a seleccao do
servidor corrente pelo nimero de ordem, de entre todos activos.
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Registar o Nickname

O registo do nickname permite associar a sua utilizagdo uma password e um e-
mail. Por o JOTI ser uma actividade de fim-de-semana esta funcionalidade podera
ndo ter muita importancia, no entanto se pretende que mais ninguém use este nick
e para que o possa usar mais vezes sem ser no JOTI, serd sem duvida a melhor
opgao.

1. Tera de estar a usar o nick que pretende registar

2. Escreva na janela de Status /nickserv register <password> <emailprivado>

3. Va a caixa de correio do email indicado no registo e siga as instrucées
fornecidas pela Scoutlink.

Atencao
e N&o use passwords Obvias, como por exemplo o teu nome, pois é facil
descobrir.

e Na PTnet registo perde-se passados trés meses da ultima utilizagdo

e Na scoutlink ndo é possivel registar nicks durante o JOTI

e Depois do nickname ser registado, tera de escrever /nickserv identify
<password> sempre que se ligar a rede.
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Abreviaturas e simbolos

Como no IRC a conversacdo é em tempo real e como se pretende manter
uma conversa fluida, normalmente, utilizam-se abreviaturas e simbolos com
significado especial. Abaixo podera encontrar um pequeno conjunto dos simbolos e

abreviaturas usadas.

# = Canal
@ = Operador
+ = Voice
* = Beijo

Agrup/agp = agrupamento

Agr = agora

Cm = como

C = com

Cmg = comigo

Ctg = contigo

Ddtc = de onde teclas
Dp = depois

Fx = Fixe

Hj = hoje

Idd = idade

Mta = Muita

M/F = rapaz/rapariga

Mm = mesmo
Nm = nome
Pk/pg = porque ou porqué
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Sp = sempre
Lol = gargalhada

Mt = Muito

Td = Tudo

Tb = Também
Algr = Algarve
Agr = Agores
Avr = Aveiro
Brg = Braga
Cbr = Coimbra
Evr = Evora
Grd = Guarda
Lx = Lisboa
Mdr = Madeira
Prt = Porto

Stb = Setubal




Scoutlink

A rede Scoutlink € uma rede de IRC criada e supervisionada por esc@teiros
e guias que funciona 365 dias por ano.

Para se ligar a rede tera de escrever na Janela de Status
/server chat.scoutlink.net

#portugues Canal para falantes da lingua portuguesa

#joti Canal aberto durante o JOTI

#english Canal principal da rede - o idioma oficial é o inglés
#help Canal de ajuda

#espanol Canal para falantes da lingua espanhola

#rovers Canal para caminheiros/companheiros

#collectors Canal para coleccionadores de artigos escutistas
.... € muitos outros

http://www.scoutlink.net

Paginas a visitar

NACIONAIS

Jota Joti Portugal
www.jotajoti.pt

Associacao dos Escoteiros de Portugal
www.escoteiros.pt

Corpo Nacional de Escutas
www.escutismo.pt

Guias de Portugal
www.guiasdeportugal.org

INTERNACIONAIS

WOSM (Organizagao Mundial do Movimento Esc@tista)
WWwWWw.scout.org

WAGGGS (Associacdao Mundial das Guias)
WwWWw.wagggs.org

WOSM: JOTA JOTI
www.jotajoti.info

ScoutLink
www.scoutlink.net
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